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Peluang dan tantangan kawasan Global maupun Nasional



DESIGN + LEADERSHIP + PENGEMBANGAN KAWASAN

DESIGN
REGIONAL 

DEVELOPMENT

Leadership, 
Empathy, Innovative, 
Agile, Collaborative

Agen perubahan kreatif dan memiliki rasa empati tinggi yang akan mengembangkan wilayah 

dan memecahkan masalah sosial-lingkungan di Indonesia



SKEMA PROGRAM & 
PEMBELAJARAN



Pendekatan Keilmuan

Ilmu sosial dan 
perancangan 

Ilmu sosial dan 
perancangan 

Ilmu kebudayaan 
dan perancangan 
Ilmu kebudayaan 
dan perancangan 

Menumbuhkan jiwa leadership melalui pemahaman terhadap konteks 

dinamika sosial, budaya, dan lingkungan berbasis rasa empati, daya 

kreativitas dan inovasi.

Analisis 
Kebijakan

Pengembangan 
wilayah

Pengembangan 
pedesaan

Design thinking

Bisnis desain

Desain dan kebudayaan

Dan lain-lain

Pengembangan Komunitas 
dan Industri Kreatif

Dan lain-lain



Design Leadership Program mencetak “Design Strategist”

yang dapat mengembangkan konsep, sistem, hingga gaya

dan tata cara implementasi dari sebuah gagasan.

Diaplikasikan pada sistem sosial yang kompleks, kebijakan

publik, dan pengambilan keputusan.

Van Ael & Jones, 2022

Pendekatan Sistemik Desain



Basis Riset

Problem-based
(Perancangan kebijakan, 

aktivasi ruang, perancangan 
sistem)

Problem-based
(Perancangan kebijakan, 

aktivasi ruang, perancangan 
sistem)

Program ini berfokus pada riset yang berbasis praktik

(practice-led research) dengan mengangkat fokus dan lokus 

yang nyata di lapangan



Gambaran Skema Pembelajaran

Pembelajaran teori berkolaborasi dengan 
praktisi profesional (Praktisi Mengajar)

Kerja kelompok (Group work)

Mentoring bersama 
tokoh

Kerja lapangan & Internship 
(Fieldwork)

Site-specific research



PROFIL PENGAJAR 
& MITRA INSTITUSI



Pengajar Praktisi/Non-ITB

Pengajar terdiri dari akademisi dan praktisi/tokoh profesional yang akan menjadi mentor dan pembimbing 
dalam proses pembelajaran

Adi Panuntun
(Sembilan Matahari)

Singgih S. Kartono
(Spedagi)

John Newbigin
(British Council, Advisor to 
Mayor of London)

Arief Yudi
(Jatiwangi Art Factory)

dan masih banyak lagi…

Shana Fatina**
(BPOLBF, 
Kemenparekraf)



Slide 11

1 Proses pembelajaran: 

melibatkan akademisi dan tokoh profesional..
Prananda Luffiansyah; 08/06/2023



Mitra Universitas, Institusi dan Komunitas - FSRD



Mitra Universitas, Institusi dan Komunitas - SAPPK



PROFIL CALON 
LULUSAN



Tokoh Desain sebagai agent of change di Masyarakat

Pasar Papringan - Singgih S.Adi Panuntun, Sembilan 
Matahari

Tita Larasati - Creative Economy Expert

GWK- Nyoman N.

Cigondewah - Tisna Sanjaya



LulusanLulusan

Fleksibel & 
Luwes

Fleksibel & 
Luwes

Responsif 
pada berbagai 

tantangan

Responsif 
pada berbagai 

tantangan
ResilienResilien

Innovator & 
Pemimpin

Innovator & 
Pemimpin

Birokrat (calon 
Kadis, Kabid, 

staf ahli)

Birokrat (calon 
Kadis, Kabid, 

staf ahli)

Konsultan 
kebijakan, 

manajemen, 
dll

Konsultan 
kebijakan, 

manajemen, 
dll

Social 
entrepreneur

Social 
entrepreneur

PenelitiPeneliti

Luaran dari pembelajar diharapkan memiliki 

nilai kebaruan (inovasi), kepemimpinan, 

fleksibel & luwes, serta responsif terhadap 

berbagai tantangan dalam pemecahan 

masalah di sebuah wilayahnya.

Prospek mahasiswa 
dan luaran program



SAMPAI JUMPA!



Mata kuliah yang akan ditempuh (FSRD + SAPPK)

Total: 30 SKS Total: 13 SKS

FSRD (70%) SAPPK (30%)

Teori Desain I (2)DS6101

Manajemen Informasi Penelitian (2)DS6105

Sejarah Sosial Desain (2)DS6109

Inovasi Desain (3)DS5121

Kajian Proyek Desain/Kriya (4)DS6110

Bisnis Desain II (2)DS5117

Teori Desain II (2)DS6202

Desain dan Kebudayaan I (2)DS6203

Metode Penelitian Desain (3)DS6204

Desain dan Faktor Manusia II (2)DS6208

Proyek Akhir Desain/Kriya (6)DS6091

Desain Sistem dan Infrastruktur 4.0 (2)PL6264

Topik-Topik Kontemporer dalam Pengembangan Wilayah (2)PL6224

Analisis Kebijakan Publik (2)PL6243

Sumber Daya dan Lingkungan (3)PL5102

Pengembangan Wilayah (2)PL5121

Pembangunan Perdesaan (2)PL6222



Mata kuliah yang akan ditempuh (SAPPK + FSRD)

Total: 32  SKS Total: 13 SKS

SAPPK(70%) FSRD (30%)

Metode Analisis Perencanaan (2)PL5101

Sumber Daya dan Lingkungan (3)PL5102

Ekonomika Spasial (3)PL5103

Pengembangan Wilayah (2)PL5121

Metodologi Penelitian Lanjut (2)PL5207

Kelembagaan Pembangunan (2)PL 5206

Topik-Topik Kontemporer Pengembangan Wilayah (2)PL6224

Urbanisasi Wilayah (2)PL6223

Pengembangan Perdesaan (2)PL6222

Studio Pengembangan Wilayah (4)PL6129

Teori Perencanaan Lanjut (2)PL6105

Tesis (6)PL6090

Teori Desain 1 (2)DS6101

Pengembangan Komunitas dan Industri Kreatif (3)DS5226

Antropologi Desain II (3)DS6203

Desain dan Kebudayaan (2)DS6203

Inovasi Desain (3)DS5121



● Mempelajari teori dan metodologi dasar terkait penelitian desain
● Mempelajari berbagai metode untuk melakukan inovasi dan pengembangan 

kewilayahan
● Kuliah tamu yang diisi oleh berbagai ahli, yang berasal dari komunitas, industri, 

pemerintah, dan sebagainya
● Melakukan lebih banyak kegiatan group work dan praktik, serta mengembangkan 

karakter kepemimpinan
● Melakukan internship ke studio/industri/komunitas/instansi yang berbasis interdisiplin 

dan pengembangan kewilayahan
● Memilih suatu area sebagai studi kasus penelitian pada Semester 2

Rencana kegiatan perkuliahan

SEMESTER 
I & II

SEMESTER 
III & IV

● Melakukan pengerucutan fokus penelitian
● Pelaksanaan penelitian dapat berkolaborasi dengan mahasiswa lain dengan output 

tesis masing-masing
● Pengerjaan tesis dan penulisan publikasi ilmiah
● Melakukan pameran hasil studi


