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Mengapa Pendidikan Sains 4.0

» Paradigma baru bidang |G—_—_8

e ge o thousand days of % il ""”ﬁ-;, - TR
pendidikan di era dligent study I ~ 4 D B
[ one day WIth a Pe access, and retrieve a
great teacher. JER | 27!vie the information. i
SOCIth 5' 0 -Japanese Proverb - :

» Pentingnya penguasaan
Literasi Digital oleh
siswa

Automatic

55555

DIGITAL

» Guru sebagai sumber & =

inspirasi dan fasilitator



Penguasaan
akonsep sains

Informasi

Cloud

Costich

Person access, and retrieve and
analyze the information.

A person snalyze
information

Emampuan
Pemodelan
Coding dan Simulasi

Hands on
Informasi

Penguasaan
Kemampuan
pembelajaran aktif




Tujuan Pendidikan Sains 4.0

mengikuti
perkembangan
global

mengembang

kan ekosistem
inovasi di
Indonesia

meningkatkan
kualitas
pembelajaran

Pendidikan
Sains 4.0

menyiapkan
tenagakerja
masa depan

mendorong
kreativitas dan
inovasi

memperluas
akses
pendidikan di
seluruh
Indonesia

INDUSTRY 4.0

INDUSTRY 3.0
INDUSTRY 1.0

‘echanization, steam
ower, weaving loom

Automation, computers
and electronics

Cyber Physical Systems,
internet of things, network

Education 4.0 - Dramatically different learning

Education 1.0

Lectures, rote
learning, &
memorization

Innovtion-based
education



Apa yang didapat

reatif dalam

menguasai mengajar dan
konsep dan menguasai
ingi teknologi
prms“? dasar sebagai alat
sains bantu

mengajar

adaptif dan
mampu
kembangkan
diri hadapi
perkembangan
sains &
teknologi

mendorong
siswa untuk
lebih
menyenangi
dan
memahami
sains




Program yang ditawarkan

Program untuk
untuk mengikuti

dengan yang

mengandung

dan kemampuan untuk menerapkan
dalam




Proses Pembelajaran

» Pada setiap mata kuliah diberikan
pengalaman yang berhubungan dengan
) dan

» Diberikan pengalaman yang melibatkan
di laboratorium =2

> Pada diberikan

dan dalam
sains.

» Diharapkan mahasiswa dapat mengerjakan
berdasarkan




Mekanika Klasik

Listrik Magnet dan Sifat Gelombang W 4 Penguasaan konsep sains

Relativitas dan Teori Kuantum W dasar

Penguasaan kemampuan
kerja

Fisika Komputasi

Visualisasi Sains

Mengasah kemampuan
pemodelan dan simulasi




Program Lain

WEBINAR ITB: PENDIDIKAN SAINS ERA INDUSTRI 4.0 ':0 7)
Kampus ITB Watubelah Cirebon, Jumat 3 Maret 2023



Workshop

“Pengembangan Bahan Ajar Guru Penggerak: Paradigma
Pengajaran Fisika Berbasis Teknologi 4.0”

Penilaian:

lika akan disetarakan sebagai credit earning (2 SKS) maka penilaian diusulkan sebagai berikut (dan
mendapat sertifikat dengan nilai tertentu dan disetarakan dengan mata kuliah tertentu dan berlaku

sampai kapan nilai tersebut jika credit earning):
Nilai=40%Tugas+40%RBL+20%Ujian Tulis

lika peserta kurang memuaskan maka hanya mendapat sertifikat keikutsertaan saja tanpa nilai.



Workshop

iWDHI(SHDF‘ GELOMBANG

OPTICAL ILUSSION AND MAGIC FROM PHYSICS POINT OF VIEW

Fenomena ilusi optik yang terkadang digunakan dalam trik magic
dapat dijelaskan dengan konsep Fisika, khususnya konsep
gelombang. Pada workshop ini akan diperlihatkan beberapa ilusi
optik serta pembahasan konsep gelombang yang ada di baliknya.
Dalam perjalanannya, beberapa alat peraga yang memperlihatkan
konsep gelombang juga akan dibuat secara bersama-sama,
termasuk juga simulasi dan animasi komputer untuk memberikan

pemahaman menyeluruh terhadap fenomena ini.






Contoh

SISTEM KONTROL ROBOT NIRKABEL BERBASIS CITRA STEREO

Pengolan data

pengalaman yang
melibatkan tindakan
nyata di laboratorium

Pemahaman
Konsep

Desain dan
Pemodelan



Target Mahasiswa

» Guru/calon guru sains sekolah
menengah (SMP, SMA, MTs, MA,
SMK dan sederqjat)

» Lulusan $1 berlatar belakang el g
pendidikan sains atau telah T AY ook
memiliki pengalaman mengajar
sains di sekolah menengah.

FMIPA-ITB



Terima Kasih
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